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5Code als Beispiel für eine best practice in E-Learing 

 

Ein Schwerpunkt der studienunterstützenden Angebote des Fach-

bereichs liegt auf der frühen Studienphase, also den ersten beiden 

Semestern. Hier zeigt sich auf der Grundlage statistischer Daten, 

dass viele Studierende Prüfungen in den Grundlagenfächern hin-

auszögern und damit den planmäßigen Studienverlauf verlassen. 

Neben durchgängigen Mathematik-Sprechstunden mit Hilfe von 

QVM werden daher u.a. Maßnahmen finanziert, die auf die Ent-

wicklung besserer Lernumgebungen abzielen.  

 

Im Rahmen des von Studierenden mit erstellten und gewarteten 

Projekts 5Code ist im Berichtszeitraum eine integrierte Entwick-

lungsumgebung entstanden, die speziell Programmieranfängern in 

den ersten Semestern schnellere Lernerfolge ermöglicht. Das Er-

gebnis wurde auf der E-Learning Fachtagung Informatik DeLFI 

2015 mit dem Best Paper Award ausgezeichnet. 

 

Zunächst wurde eine einfach verständliche Darstellung erarbeitet, 

wie man in fünf Schritten vom Problem zum Programm kommt:  

Lesen > Verstehen > Überlegen > Aufschreiben > Codieren. 

 

Um die kognitive Belastung der Lernenden bei der Bearbeitung 

dieser fünf Schritte wirksam zu vermindern und so den Lernerfolg 

zu erhöhen wurde die Entwicklungsumgebung 5Code entwickelt, 

die über alle fünf Schritte den gesamten Kontext integriert – von der 

Aufgabenstellung über eigene Notizen bis zur Codierung.  

 

Zur Unterstützung des Verstehens können Aufgabenteile markiert 

und mit eigenen Überlegungen annotiert werden. Diese Notizen 

können in den Code übernommen und synchronisiert werden. 

Durch die Integration aller Schritte in einer einzigen Anwendung 

kann der Flow beim Lösen des Problems erhalten bleiben. 5Code 

wurde als Web-Applikation implementiert und wurde in mehreren 

Hochschul-Programmierpraktika evaluiert. 

 

Mehr Informationen finden Sie auf der Webseite des Projekts: 

Prof. Dr.-Ing. MSc. Markus Dahm 
Informatik  &  Software-Ergonomie 

 

Münsterstraße 156 

Gebäude 4, Raum 2.010 

40476 Düsseldorf 

 

T +49 211 4351-3260 

 

markus.dahm@hs-duesseldorf.de 

medien.hs-duesseldorf.de/dahm  
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https://medien.hs-

duesseldorf.de/personen/dahm/Projekte/Seiten/5Code.aspx 

 

Dort finden Sie neben Vortragsfolien und Zeitschriften-Artikeln in 

Deutsch und Englisch zum Projekt auch einen Demo-Zugang, mit 

dem man 5Code selber ausprobieren kann.  

 

Bei Fragen können Sie sich an den Projektleiter Prof. Dr. Markus 

Dahm wenden: markus.dahm@hs-duesseldorf.de  

 
 
Ein Beispiel-Screenshot: 
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